10.

11.

12,

VOR und NACH dem Spiel

Stromstecker anschlieRen und Taste links oben zum Einschalten driicken

2x Taste PROG (27) driicken

Auswahl Sportart Handball: (2) driicken

Zeit vorwartszihlend (0) driicken

Zeit soll nach Halbzeit durchlaufen: (9) driicken

Zeit vor Spiel X min: (23) driicken

Dauer einer Halbzeit iiber lila Zahlenfelder eingeben:
a. Aktiv und A-Jugend 30min (3)(0) driicken
b. B-und C-Jugend 25min (2)(5) driicken
c. D-und E-Jugend 20min (2)(0) driicken

Bestéatigen: (23) driicken

Auszeitdauer 1 min: (23) driicken

Verlangerung 5 min: (23) driicken

Starten der Zeit VOR Spiel: (18) driicken

Anzeige fiir Spielbeginn bereitmachen / Riickwirtslaufende Zeit vor Spiel beenden: (28) driicken

Fiir nachfolgendes Spiel: (16)+(15) gleichzeitig driicken.
Falls neue Zeit eingestellt werden muss, dann zusatzlich noch (28) driicken und Gerat wie oben beschrieben neu programmieren.

Fiir NEUSTART bei Hiangern oder Problemen: (16)+(15) gleichzeitig driicken, dann mit Taste links oben ausschalten, kurz warten und wieder einschalten.

Wichtig! Zum AUSSCHALTEN: (16)+(15) gleichzeitig driicken, dann mit Taste links oben ausschalten.
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WAHREND dem Spiel

Tore zahlen GAST

Tore zédhlen HEIM Zeit starten / stoppen

2-Minuten HEIM 2-Minuten GAST

=>» Eingaben (Tore, 2-min oder Zeit) zuriicksetzen: Clear-Taste (16) gedrickt halten und entsprechende Taste driicken (z.B. um die
Zeit ein paar Sekunden riickwarts laufen zu lassen (16) + (18) gedriickt halten oder um ein Heim-Tor zurlickzunehmen (16) + (10))
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